
Durchführungsbestimmung für den 
Nachwuchscup  
 
Der Nachwuchscup ist die Spielrunde für Anfängermannschaften im Bereich des TTVR. Ziel dieser 

Durchführungsbestimmung ist es, in den Regionen einheitliche Regelungen für die Durchführung des Wettbewerbs 

umzusetzen. 

Diese Spielrunde wird im Alternativen Spielbetrieb des TTVR abgebildet. 

 

Änderungen an dieser Durchführungsbestimmung können nur durch die Verbandsjugendwartetagung beschlossen 

werden.  

Diese Fassung der Durchführungsbestimmungen ist am 23.05.2017 in Kraft getreten. 

 

a) Spielberechtigung/Startberechtigung 
Spielberechtigt sind Kinder bis 12 Jahre (Altersklasse Schüler B). Um am Nachwuchscup teilnehmen zu können 

brauchen die Kinder keine gültige Spielberechtigung. Sie müssen als Vereinsmitglied in click-TT erfasst sein. In 

Ausnahmefällen können auch Kinder mit Spielberechtigung gemeldet werden, die alle nachfolgenden Bedingungen 

erfüllen müssen:  

1. zum Stichtag 11.05. ist der QTTR-Wert nicht vergleichbar bzw. nicht vorhanden.  

2. Spieler mit SBE sind grundsätzlich nicht startberechtigt.  

Sie verlieren dadurch nicht die Spielberechtigung im regulären Nachwuchsspielbetrieb im TTVR. 

b) Spielsystem/Austragungsmodus 
Die Region entscheidet über Spielsystem und Austragungsmodus. Alle Rundenspiele werden entweder mit 2er-

Mannschaften im Spielsystem Corbillon-Cup (A1-B2, A2-B1, DA-DB, A1-B1, A2-B2) oder mit 3-er Mannschaften 

(mod. Swaythling-Cup) ausgetragen. Dabei werden alle zum Spielsystem gehörenden Spiele ausgespielt. Die Spiele 

sind nicht TTR-relevant. 

c) Meldung 
Der Verein meldet im Rahmen der Vereinsmeldung/Mannschaftsmeldung auch die Mannschaften für den 

Nachwuchscup.  

d) Staffeleinteilung 
Alle gemeldeten Mannschaften werden nach geografischen Gesichtspunkten (möglichst unter Beachtung der 

Regionszugehörigkeit) in Staffeln eingeteilt.  

e) Termine 
Die Spielrunde orientiert sich an den Terminen des RTP. Der Spielleiter ist für die Terminierung der Begegnungen 

verantwortlich.  

f) Ergebnisse  
Alle Spiele werden in click-TT erfasst. Hierbei gelten die gleichen Fristen zur Eingabe wie im regulären Spielbetrieb. 

 


